
STEAMSTEAM
唔一定要High-tech!唔一定要High-tech!

鄧紫晴老師潘國光老師



背景

01.

Go Go 四驅車！（三年級）
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Nerdy Derby 轆轆車
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學生分享
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Steam是甚麼?
Technology
科技

SCIENCE
科學

Engineering
工程 Art

藝術

Mathematics
數學



Low-Tech
STEAM?
利用簡單、負擔得起且易於取得

的材料和工具應用科學、技術、

工程和數學原理的方式。它強調

實踐性學習經驗，不過分依賴先

進或昂貴的技術。



活動設計目標
Low-Tech STEAM活動的設計旨在
促進創造力、明辨性思維、解決問
題和協作能力。
同時使用容易取得的資源。這些活
動通常涉及使用紙張、紙板、回收
物品等基本材料，以及剪刀、尺
子、膠水等簡單工具，進行建造和
設計項目，進行實驗，探索科學概
念。



推動Low-Tech STAEM
的目的
我們希望使更廣泛的人群，特別是在資源有限的
環境中或具有有限先進設備的人群，更容易接觸
STEAM。
它鼓勵學習者以創造性的方式思考，利用手邊的
資源找到創新的解決方案。



Nerdy
Derby
轆轆車





所需材料

製作轆轆車
01. 木製車輪 4個

02. 紙製車身1個

03. 粗飲筒2支 幼飲筒2支

04.橡皮筋



製作 小Tips製作 小Tips
固定車身車固定車身車
軸和車轆軸和車轆

量度正確的量度正確的
車軸位置車軸位置

車轆與車身距離車轆與車身距離 車軸之間距離車軸之間距離



01. 02.

03. 04.

車身重量車身重量 車轆大小車轆大小

摩擦力的影響摩擦力的影響 空氣的阻力空氣的阻力

改造 
注意事項



學生作品



學生作品



02. Go Go四驅車！02. Go Go四驅車！

LBD課 (Learning by Doing)

三年級全級進行

每位同學都會創作屬於自己的四驅車



01. 02.

03. 04.

相關課題

02. Go Go四驅車！02. Go Go四驅車！ 閉合電路閉合電路 輪子的形狀輪子的形狀

設計車身設計車身 齒輪的組裝齒輪的組裝



閉合電路 (Science)閉合電路 (Science)

如何正確擺放乾電池？什麽是正極和負極？

正極和負極

什麽是導電體？導電體在閉合電路中的作用？

導電體



工作紙工作紙

觀察
預測
實驗
分析（解釋）



學生作品學生作品



輪子的形狀 (Math)輪子的形狀 (Math)

什麽形狀有角？

什麽是角？

輪子應該要選有角還是沒有角？爲什麽？

什麽形狀適合做輪子？



工作紙工作紙

觀察
預測
實驗
分析（解釋）



學生作品學生作品



設計車身 (Art)設計車身 (Art)

如何把喜歡的元素放到車身上？

上色時，應先上淺色或深色？

發揮創意

上色注意事項



學生作品學生作品



齒輪如何運作？日常生活中有什麽會用到它？

齒輪的組裝 (Engineering)齒輪的組裝 (Engineering)

齒輪的運作

擺放齒輪時有什麽要注意？

齒輪的擺放



唔high-tech的唔high-tech的
STEAM...STEAM... 概念要清晰概念要清晰 步驟要清楚步驟要清楚

分析要做好分析要做好 示範要易明示範要易明



學生分享
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